Magie divoké prirody

Magie divoké ptirody vyjadiuje temnéjsi slozku hvozdu. Oproti klasické prirod€ je tato magie

surov¢jsi a divocejsi. Jeji nasledovnici udélaji téméf vSe pro ochranu piirody a oproti klasické
pfirod¢ jsou vice fantasticti.
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Seznam kouzel

Strach (Quas, Wis, Corp)
Halucinace (Rel, Wis)
Koreny (Rel, Por)

Mluv se zviraty (In, Wis, Natura)

Zapomnéni (An, Uus, Wis)
Ohniva koule (In, Flame)

Ovladnuti zvirete (Rel, Wis, Natura)

Uzdraveni (Kal, Uus, Mani)
Ochrana Prirody (Kal, Uus, God, Sanct)

Spoutani (Rel, Por, Ylem)

Vnitrni sila divoké prirody

Ovladnuti (In,Uus, Rel, Wis)

m) Teror (Quas, Wis, Corp, Vas)

Kruh (rexis)

n)

0)

Hnév [esa (Kal, Uus, God, Natura)
Oziveni (An, Corp)



1)

Popis jednotlivych kouzel

Kruh

a) Strach
Rozsah: 1 osoba

Ucinek:Po zisahu nosi¢em obét okamzit¢ dostdva ohromny strach a utika z
dohledu Samana (cca 30m). Poté se strach rusi, ale nadale nemate moc velky
zajem UtoCit na maga...

Rp:Kolem Samana potemni les, zacnou se z n¢j ozyvat strasidelné zvuky a skieky,
stromy se zacinaji sdpat po lidech stojici pod nimi,najednou mas ze Samana a z
toho co se d¢je kolem neovladatelny strach. Zacnes kiicet a utikat co nejdale od
n&j. Uprk je nefizeny, nepfemyslis jediné, co vi§, Ze se od n&j musi§ dostat co
nejdale. (Prosim vSechny, aby pouze neodkraceli pry¢, ale opravdu vzali nohy na
ramena)

b) Halucinace
Rozsah: 1 osoba

Utinek:Kouzlo se zaméfuje automaticky, neni potfeba hazet mi¢ek. Mag mize
jedné osobé¢ ptivolat smyslené halucinace. Osoba vidi véci, kterych se smrtelné
boji, nebo je ostatni lidé nechapou (rGzovy slon, spousty neptatel apod.).
Halucinace trvaji 15s, poté odezni.

Rp:Koukal jsem na Samana, jak gestikuluje rukama, najednou se mi zamlZil obraz,
byl jsem nékde kousek od jahodové feky, chtél jsem se v ni vykoupat, kdyz po mé
zacali 1ézt brouci, obrovské mnozstvi broukll, nemtizu je setiast aaa.....

c) Koreny
Rozsah: 1 osoba

Utinek:Po zasahu nosi¢em obét’ dostava stav Znehybnéni. Postava se 15s nemiiZze
pohnout z mista. V§im ostatnim vSak hybat maze. Funguje pouze, pokud se v 10m
okoli nachazi néjaky strom.

Rp:To mi neuvétite, co se ndm to vlastné stalo. Uz jsme ho méli, krasny krystal co
jsme nasli v nedaleké jeskyni. Ten bychom urcit¢ dobie zpenézili. No, ale na
okraji lesa, kdyz uz jsme byly skoro venku, to tady Dextera z ni¢eho nic popadlo.
No nekecam, normalné ze zemé vyrostly néjaky kofeny a chuddku Dexterovi
uplné omotali nohy. Z niceho nic se objevil smé&jici se Saman a vzal Dexterovi ten
krystal, diiv nez jsme mu stacili pomoc. Pak utekl a néco na nas pfi tom posmésné
ukazoval. Nastésti po chvili kofeny opét zalezli do zemé a chudaka Dextera
nechali byt...



d) Mluv se zviraty

Rozsah: osoba Samana + 1 bézné zvife (na nemrtva zvifata, ¢i podobna
nepiirozend stvoreni se kouzlo nevztahuje)

Ucinek: Zvife zasazené mickem nebo dotykem dostdvd moZznost mluvit s
Samanem. Uc¢inek trva asi 10 min, nebo dokud se zvife neztrati z dohledu Samana

Rp: Po cest¢ proti skupince Samanti bézel vystraseny vlk, a jak bylo patrné né¢eho
se bal. Saman se vlka snazili uklidnit. PouZili par formuli a hned misto kiiuéeni a
vréeni slySely hifmotny hlas, ktery jim ptipadal jako lidsky a vychazel pravé z
vika. Ten jim sd¢lil, o beliarovych poskocich, ktefi ni¢i les a ohrozuji jeho doupé
s mlad’aty. Samani se nemuseli dlouho rozhodovat a okam?Zité se vydali Piirodé
pomoci.
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Kruh
e) Zapomneéni
Rozsah: 1 osoba

Utinek:Saman se dotkne hlavy zvolené osoby, ktera okamzité zapomene, co se
stalo v poslednich 15min (dostane stav amnesie)

Rp:Sel jsem ven z hradu lovit n&jaké mrchoZrouty, potfeboval jsem si vydélat
néjaké ty stiibriidky. Vidim, jak ke mné z dalky pfichazeji tfi muzi, dva s lukem a
jeden divny pomalovany v rouchu. Obklicili mé, zietelné jsem vidél jejich
obliceje, ten v rouchu byl urcité¢ Saman. Zdvotile mé pozadali o vSechny mé
penize.....Odmitl jsem. To co nasledovalo, bych nikomu z vas neptal. KdyZ jsem
lezel na zemi obranny o vSechno, pfistoupil ke mné Saman. Sahl mi na ¢elo a ja se
propadl do hlubokého spanku. Oteviel jsem oci, lezel jsem né€kde v rosti kousek
od cesty do hradu, nemam u sebe nic jen spodni obleceni, nevim, co se stalo, ale
asi jsem to zase prehnal s alkoholem. Vydal jsem se tedy zpatky do hradu.

f) Ohniva koule
Rozsah: 1 osoba

Utinek:Pii zasahu mi¢kem dotyény dostane vzplanuti. Po 30s neni li uhasen,
umird. (Toto kouzlo vyrusuje efekt zamrznuti na dané osobé¢, dana osoba neni pak
ni¢im poskozena, tedy ani ohnivou kouli) K uhaseni hoficiho jsou potfeba min
jeste jeden Clovek, ktery ho udusa, ¢i polije vodou.

Rp:Saman vysle proti svému cili obrovskou kouli ohng&, ktera ho zcela pohlti a
zapali. Zasazeny vybéhne z fady a hofici padi dozadu. Kde cekaji jeho
spolubojovnici s kybly vody. Hned to na n¢j zac¢nou lit a udusavat ho plastém.
Nakonec je uhasen. ,,Tak* Povida ,,Snad uz mu dosla mana“ A rozb&hne se zp¢t
do tfady. Bohuzel podruhé uz nebyl nikdo, kdo by ho uhasil.....

g) Ovladnuti zvirete

Rozsah: osoba Samana + 1 b&zné zvife (na nemrtva zvifata, ¢i podobna
nepfirozend stvoreni se kouzlo nevztahuje)

Udinek: Zvife zasaZzené mickem nebo dotykem dostdvd moZnost kompletné
ovladat zvife na 30 min.

Rp:Skupina Samani v lese nahle narazila na medvéda. Nebyl nijak nepratelsky
naladén a chtél se spise klidit z cesty. Zahy i Samani pochopili pro¢. Lesem se
fitila skupina banditi odhodland medvéda i Samany zahubit. Nezbyvalo tedy, nez
medvéda presvédéit k boji, nezbyval vsak ¢as na vyjednavani. Jeden ze Samanti
rychle seslal kouzlo a v o¢ich medvéda se misto strachu objevila ¢ira nendvist. A
Samani, povzbuzeni silnym medvédem v cCele, se s podobnou vervou pustili do
banditd.
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Kruh

h) Uzdraveni

Rozsah:1 osoba

Utinek:Saman dokaZe dotykem vylégit jednu osobu. Dotyénd osoba je zbavena
vSech fyzickych zranéni a zdkladnich efektl lektvarii. Léci taky efekt Nemoc.
Vsechna léCeni se hraji jako regenerace, trva cca 10s.

Rp:Saman chodil mezi lidmi, kte¥{ sténali na bojisti, koho se dotknul, ten zizrakem
vstal. Bylo to jako kdyby rozdaval zivot. Chodil vzpiimené a nezajimal se o okolni
nebezpeci. On véril, ze ho chrani vira v Pirodu.

1) Ochrana prirody

Rozsah: 1 osoba

Utinek:Posvéti postavu Pfirodni ochranou, kterd zptisobuje, Ze prvni kouzlo,
zakouzlené na hrace, postavé neuskodi. Ochrana se zna¢i modrou stuhou na
viditelném mist¢ a mize byt aktivni vzdy jen jedna, po pouziti se stuha musi
ihned sundat.

Rp:At Priroda vede tvé kroky i pfes vSechny nastrahy a pokuseni® Zvolal Saman.
Rikal jsem si, k ¢emu nam to bude. Slova bitvu nevyhraji..... Uz to zacalo, vlna
vojakil se na nds rozb¢hla. Stal jsem v prvni fad¢, kdyz vidim, jak se na mé sméje
néjaky mag. A vzapéti za tim asmévem letéla ohniva koule ptimo mé do obliceje.
Rikal jsem si, Ze je to mij konec. KdyZ v tom koule narazila do né&eho piede
mnou. N¢&jakd neviditelna ochrana tu kouli zadrzela a vstiebala. Byl jsem
nepopalen a ani jsem se nezahidal. S vervou jsem se rozb¢hl proti magovi, ktery
neveédel co se déje. Druha ohniva koule mé jiz, ale vyvedla z omylu. Sezehla mé a
ja mrtvy dopadl na zem vedle méaga. Jeho tvaf se na m¢, ale stale usmivala.

1) Spoutani

Rozsah:1 osoba

Utinek:P#i zdsahu mitkem dotyény dostane efekt Paralyza. Doty&ny je spoutan
kofeny a rostlinami jako provazy. Dle ville Samana mlize mit svazany rizné ¢asti
téla, takZe zajaty hra¢ muize i chodit. Pouta nelze ni¢im roztrhnout, 1ze je vSak
zrusit pomoci obranné runy a negovani magie kruhu, ktera na kouzlo byla pouzita.
Pokud se hra¢ vzpouzi, pouta ho budou utahovat vice a vice. Saman se musi, ale
na svoji obét poiad koukat, pokud z ni spusti o¢i jen na okamzik, ztraci
koncentraci a pouta se uvolni. Funguje pouze, pokud se v 10m okoli nachazi
néjaky strom.

Rp:Druid tusil, ze jeho soupet uz nema dostatek sil, aby s nim dale bojoval. Chtél
ho vSak dovést zivého a nem¢l po ruce zadny provaz. Stacila rychld gestikulace a
po dotyku omotali banditu kotfeny stromu a Slahouny rostlin jako provazy. Ten se
chvili vzpouzel, ale zjistil, Ze jakakoliv snaha je marna.
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Kruh
K) Vnitini sila Divoké prirody

Rozsah:Saman (pasivni schopnost)

Utinek:Divoka pfiroda promlouva ke svym divokym a vérnym nasledovnikiim,
plati vSak pouze pokud se Saman nachézi v lese. Diky tomuto spojeni pfiroda zna
vase skutky a za vasi ochranu vés nauci pokrocile ovladat svou moc. Kouzla Mluv
se zvifaty a Ovladnuti zvifete mlze Saman nyni sesilat zdarma, bez pouziti
runového kamene.

|) Oviadnuti
Rozsah:1 osoba

Uginek:Saman dokéaZe ovladnout uréitou osobu. Ovladana osoba musi byt v klidu,
kouzlo nelze pouzit naptiklad v zaru boje. Kouzlo se zaméfuje pouze dotykem.
Ovladnuta osoba musi na slovo poslechnout nasledujici jeden ptikaz od Samana.
Tento prikaz v sobé mize zahrnovat vice véci, jako tieba otevii tamhle tu truhlu a
pfines mi jeji obsah. Saman je ale schopen zadat piikazy osobé& jen jednou, poté
jiz neni mozné doty¢ného ovladat a musi prerusit spojeni. (ovladnuti vydrzi
maximalné 15 minut). Ovladnuta postava si po vykonani piikazu nic nepamatuje
od doby, co byla ovladnuta. Nepamatuje si, ze ji nékdo ovladnul a tedy ani kdo.
Dale postava nevykona sebevrazdu, kterou by se méla imyslné zabit, ¢i vykonat
ptredem jasny sebevrazedny akt. Neherni piikazy jako dones mi vodu, nemuseji
byt hra€em vykonany.

Rp:Ze Samana se vznese oblak zeleného dymu, ktery se prenese k hraci a vstoupi
do n¢j. Hra¢ nad sebou okamzité ztraci kontrolu, a pokud nedostane ptikaz, tak
nic nedé&la. P¥: Saman ovladne straZ a fekne ji, at’ projde na hrad do horni &tvrti a
vezme mu ze skladisté mec. Hrac¢ se o to musi pokusit, i za cenu nasili.

m) Terror

Rozsah: Okoli samana

Utinek: Saman rozhodi ryzi, lidé v zasazené oblasti dostavaji efekt strach. Obéti
okamzité propadaji ohromnému strachu a utikaji z dohledu Samana (cca 30m).
Poté se strach rusi, ale nadale nemaji moc velky zajem utocit na Samana. Kouzlo
jde hazet pouze na piimo, nelze hazet obloukem, ¢i z vysky.

Rp: Kolem Samana potemni les, zacnou se z néj ozyvat strasidelné zvuky a
skieky, stromy se zacinaji sapat po lidech stojici pod nimi,najednou mas ze
Samana a z toho, co se déje kolem neovladatelny strach. Za¢nes kficet a utikat,
co nejdale od n&j. Uprk je nefizeny, nepremyslis, jediné co vi§, Ze se od ngj
musi$ dostat co nejdale. (Prosim vSechny, aby pouze neodkraceli pryc, ale
opravdu vzali nohy na ramena)
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n) Hnev lesa
Rozsah: Samanovy spojenci v okoli
Utinek:Saman vyslovi zaklinadlo a rozhodi ryZi na vyznavade ptirody.

Zasazeni spojenci jsou posileni moci divoké ptirody. Jsou okamzité zbaveni
veskerych zapornych efektl a ignoruji jakakoliv jiz utrZzend zranéni, avSak nejsou
vylécena a po uplynuti se vSechna zranéni opét vrati. Jsou v nich docasné
probuzeny a posileny zvifeci instinkty. Nadechnou se a dokud vydavaji velmi
hlasity Fev a jiné zvuky a nenadechnou se, jsou nezranitelni fyzickym zranénim
(efekt trva na jedno nadechnuti). Tento efekt se mulze vztahovat 1 na
vyvolavajiciho Samana. Po uplynuti dané doby se stavaji spojenci i Saman opét
normalné¢ smrtelnymi. Pfed pouzitim tohoto kouzla musi byt bojovnici
obeznameni pied bitvou s jeho efekty. Pro pouziti musi byt v okoli Samana 10m
alespoinl ngjaky strom.

Rp:Nase tady celily obrovské presile, vypadalo to pro nas bidné, vétSina skieti jiz
byla velmi zranénd ¢i umirala pod nohama protivnikl. Posledni Sance, rychlé
gesta trochu odiikdvani a hle, jakoby se naSim skietim do téla vlila nova energie,
vSechny zranéni se jim okamzité zahojila a jakakoli dalsi zranéni co skieti utrzili,
se hojili pfed nosem. Za tu kratkou chvilku jsme dokazali zménit pomér a z jisté
prohry jsme vyrovnali pocetni stavy protivnikd. Silnd chvilka vSak rychle
pominula a jesté nas ¢eka hodné prace, abychom tento boj vyhrali....

0) Oziveni
Rozsah:Mrtvy hrac¢

Utinek:Saman dotykem piivede jiz mrtvého hrade zpét k Zivotu, hra¢ dostava stav
unava, ale jinak si pamatuje vSe az do své smrti. Aby bylo mozné hrace ozivit,
musi byt k dispozici jeho kompletni mrtvola, ktera je jesté tepla a musi byt u ni
pfitomna duSe (mrtvi hrac). T¢€lo, které chtéji ozivit musi byt uzdraveno ze
smrtelnych zranéni, nebo po procitnuti opét zemie. To znamend maximalné 10
min po jeho smrti.

Rp: Saman prochazel bojistém, kde lezeli mrtvi a zranéni, kdyz se zastavil u
jednoho téla. Ptilozil mu ruku na ¢elo a néco zaSeptal. Oslnilo ho obrovské svétlo,
stromy se naklonily az vytvofili jakési pristfesi. Kdyz se rozjasnilo, vidim, jak
vedle Saman stoji ten mrtvy, co pfedtim leZel na zemi. Ale nikde nebyla vidét ani
stopa po jeho zranénich. Saman se na n¢j obratil: ,, Jesté si mi nevratil mince, co
mi dluzis. S timhle to bude za ptiplatek™ A odesel....



