Dolovani

Systém dolovani je naplni horniki pod vedenim dalmistra. AC se mize zdat, ze to je
nezajimava profese, skytd mnohé vyhody. Hlavni vyhodou je urcita volnost, jelikoz doly jsou
skryty mimo frekventovand mista ve mést€¢ a dalSim neméné dilezitym faktem je, Ze je
to profese znacéné vydéleéna. Ruda vcetné riznym dalSich prvki, které je mozné najit jako
souc¢ast rudnych valount, je velmi Zadand a potfebna k vyrobé vselijakych zbrani, zbroji a
nastrojii. A to nemluvé o jednom z vrcholil této profese — dolovani vzacné magické rudy...

Systém dolovani se d€li na dv¢ zakladni casti, které jsou vSak znacné provazané
(viz strom rozvoje dolovani). Jedna se o samotnou téZbu a o nasledné ¢isténi a rozebrani
vytézenych rudnych valount na jednotlivé suroviny, tedy havirstvi.

Tézba
Tato ¢ast je jednoduchd. Pro zdkladni dolovéani rudnych valount potfebujete pouze
krumpaé, ziakladni pouceni a povoleni diilmistra. Tézba se provadi vzdy ve skupinkéch,
které jsou do dolu poustény dilmistrem a sklada se ze dvou po sob¢ jdoucich ¢asti:

1. Odtézeni
2. Probirka

Odtézeni - znamena, ze se vytézi dany usek zily v dolu. Probiha to tak, ze dilmistr
pfedem do dolu schova (lehce zakope) vSechny dily urcité dievéné skladacky (nebo vice
skladacek), které poté kopaci musi najit a sestavit (pfesny pocet skladacek je dan arovni dolu).
Kazda skladacka je o rozméru 4 x 4 = celkem 16 dilki. Po vpusténi do dolu musi kopaci dané
dilky hledat — pomoci krumpace, ne rukama!!! Po kazdé, co néjaky dilek naleznou, musi
provést RP dolovani — v zakladu musi 30x machnout (RP) a udefit krumpacem! Tim
odtézili ¢ast skaly (ziskali jeden dilek do skladacky).

Existuji 3 obtiZnosti rudnych zil v dolech, které v nich 1ze najit. To také znamena riizny
pocet ukrytych skladacek, které je nutno naleznout a slozit:

e BéZné rudné zily — vyskyt Zeleza, mala Sance na drahé kovy: 1 skladacka
Bohaté rudné zily — bohaty vyskyt Zeleza, velka Sance na vyskyt drahych kovi a
drahokamii: 2 skladacky

e Vziacné rudné Zily — velmi bohaté zily vSech kovl, velkd Sance na vyskyt
drahokami, vyskyt magické rudy: 3 skladacky

Probirka - probih4 poté, co je odtéZeno né&jaké mnozstvi skaly (slozena skladacka nebo
vice skladacek — dle varianty dolu; musi byt schvéaleno CP - dilmistrem). Z odtéZené skaly se
oddéli rudné valouny (sadrové cihlicky). Znamena to, Ze kazdy kopad, ktery se ucastnil
odtéZeni, si miZe do dolu dojit pro jednu cihlicku rudy (také hleda pomoci krumpace). Tu
oddéli od odtézené horniny tak, Ze opét musi provést RP dolovani — v zdkladu musi opét
30x machnout (RP) a uderit krumpafem! Nésledné se cihlicka vezme k dilmistrovi na
zpracovani, kde se pomoci lavoru s vodou vymyji jednotlivé rudy - viz Havifsti.

Postupem ¢asu mohou kopaci své zkuSenosti zirocit v osobnim stromu rozvoje
dolovani (viz déle). Znamena to, Ze mohou napiiklad pfedem ziskat od diillmistra né¢jaké dily
skladacky (nemusi je hledat a tézit v dole, kazdy mtize ziskat az 2 ks skladacky zdarma — viz
strom rozvoje dolovani), mohou snizit pocet uderd pro tézbu dilkd skladacky a sadrovych
cihli¢ek (v rdmci RP dolovani, miZe klesnout pocet udert jen na 10 — opét viz strom rozvoje
dolovani) nebo dokonce vytézi vice rudnych valount (sddrovych cihlicek). Za kaZzdou
vydolovanou rudnou hroudu (sadrovou cihli¢ku) ziskavate 1 hornickou zkusenost (hz) do
stromu dolovani.



Je zakazano pirenaset najednou vice rudnych valount (sadrovych cihli¢ek) — v ramci
RP vazi cca 15-20 kg! Tzn., Ze jakmile doty¢ny vykope jednu hroudu, nezbyva mu prakticky
nic jiného, nez z dolu s vykopem odejit, nebot’ kazdy hra¢ unese pouze jeden rudny valoun (vazi
cca. 15 - 20 kg). Tento valoun musite odnést pred dul, kde jej mizete vy nebo n¢kdo jiny na
ur¢eném misté rozdrtit a vyprat (havirstvi). Poté se teprve muzete pustit do dolovani dal§iho
valounu. Dolovat miiZete pouze v dolech oznacenych jako ,,otevi‘ené* a pouze se souhlasem
dilmistra!

Doly

Na Khorinisu existuji momentalné 4 znamé doly. Kazdy dil se muZe pomoci
prizkumné Stoly rozsirit, dle velikosti dolu o dal$i patra. O rozsifeni dolu rozhoduje vzdy
dalmistr. Dul je vzdy protkany riznymi zilami rud, které se vyskytuji na riiznych patrech. Je
dost casté, ze n¢jakd rudna zila zasahuje do vice pater dolu. V kazdém patie se vam zpfistupni
nové zily, ¢i pokracovani starych, z kterych muzete tézit. Pokud rozSifite dil napf. na tri
patra, stale muZete tézit i zily z 1. patra, dokud nejsou zcela vytéZeny. Jakou zilu budete pti
Sichté tézit, rozhoduje, po domluvé s kopaci, vzdy dilmistr. S vétsi hloubkou dolu, se
samoziejm¢ mohou objevovat vice bohaté a vzacné rudné zily.

NezkuSeny hornik, bez prislu$né dovednosti, dokaze tézit v dole pouze do druhého
patra. Nizs8i patra jiz potiebuji vétsi obratnost a zkuSenost hornika a musi se odemknout
v rozvojovém stromu. Roz8ifovani dolt se provadi tzv. prizkumnou Stolou. Té se miize pod
vedenim dulmistra ucastnit maximalné 5 kopaci najednou. Za uspéSné vybudovani
prazkumné Stoly ziska kazdy kopag, ktery se daného prizkumu tcastnil 3 hornické zkuSenosti
(hz) do stromu rozvoje dolovani. Uspé&ch prizkumu (pocet a typ cihlicek, které se v dole objevi
= objeveni rudné zily) je dan dolem v kterém se prizkumna Stola provadi.

Prizkumna $tola - v redlu znamena, ze se provede klasické dolovani, dle urovné dolu,
na ktery se chce rozsifit. Oproti dolovani vSak neprobiha faze probirky, a kopaci nevytézi
zadnou rudu. Dil se vSak rozsifi na dalsi patro. Dill za€ind na 1. patfe. Pfi roz$ifeni na II. patro
je vyzadovano slozeni jedné skladacky. Na III. patro jsou zapotiebi 2 skladacky. Na IV. patro
to jsou 3 skladacky.

Kapacita dolu je omezena. V kazdém dole miize v jednu chvili tézit maximalné 5
hornikiu!!! Pokud je k dispozici hornikii vice, otevie se dalsi dil.

Havirstvi

Vykopané valouny rudy od vas nikdo nekoupi (riznobarevné sadrové cihlicky). Ty
musite nejdrive rozdrtit a v teplé vodé ocCistit (rozbitim cihlicky ziskate rizné rliznobarevné
kaminky, které v teplé vodé ocistite). Tim z rudnych valount ziskate hlavné surovou rudu
(Zelezo, zlato, stiibro, drahokamy nebo magickou rudu). Pro rozdrceni a ¢iSténi magické
rudy je nutna znalost, ktera se ziska ze stromu rozvoje dolovani a osobni kladivo
z magické rudy! Samotna zelezna ruda se d¢€li do tii kvalitativnich typt (FeS1, Fe33, Fel5),
dle vlastnosti oceli, ktera se z nich dé ziskat (viz nasledujici tabulka). Tyto vlastnosti Zelezné
rudy jsou urceny rozdilnym obsahem uhliku a riznymi dal§imi pfimé&si a necistotami.

Druh rudy | Pevnost | Tvarnost

Fe 51 5 1
Fe 33 3 3
Fe 15 1 5




Casto miiZete v rudnych valounech narazit na riizné daldi pfimési, které jsou velmi
z4ddané, jak u kovare, tak u alchymisty (sira, fosfor, vapnik, dusik, kfemik a draslik — viz
nasledujici tabulka). Abyste vSak dokézali tyto pfiméesi bezpecné oddélit a vyjmout, tak
potiebujete ziskat urcité zkuSenosti (opét viz tabulka rozvoje dolovani). Pokud danou
prisadu neumite oddélit, musite je zahodit (odevzdate dilmistrovi jako odpad). Barva
rudného valounu (sadrové cihlicky) také vétSinou urcuje, kterd ruda a ktery prvek se v ném
pfevazné bude nachazet.

Pozitivni prvky | Barva | Znacka Vlastnosti
Dusik zelena N Tvérnost +2
Kfemik modra Si Pevnost +2
Draslik hnéda K Tvarnost +1, Pevnost +1
Negativni prvky | Barva | Znacka Vlastnosti
Sira Zluta S Tvarnost -2
Fosfor cervena P Pevnost -2
Vapnik bila Ca Tvarnost -1, Pevnost -1

Jakmile skoncite s Haviistvim, mate dvé moznosti. Bud'to si rudu po dohodé
s ditlmistrem, ¢i za mens$i pfiplatek nechate, nebo ji odprodate ptimo dilmistrovi za penize. Ten
nasledné natézenou rudu dodd do méstského skladu, ¢i kovarum, ktefi je pouziji na svoji
vyrobu.



Strom rozvoje dolovani




Popis stromu rozvoje dolovani

Zakladni dolovani — vSichni umi po zakladnim pouceni od dulmistra tézit v dolech a
zacateCnicky ocistit vydolované rudné valouny (havifstvi) — lze ziskat jen hlavni surovou
nemagickou rudu (zelezné rudy, zlato, stfibro), nelze ziskat jakékoli pfimési a drahokamy.
Kopacdi se zakladnim dolovanim, mohou téZit maximalné do druhého patra dolu.

> Pruzkumnik (1 hz = hornickd zkuSenost) — mizete se UucCastnit budovani
prazkumnych Stol.

> Spravny uchop (1 hz) — vite jak spravné¢ drzet krumpag, pro vytézeni kusu skladacky
nebo cihlicky vam v dole staci provést pouze 20 udert.

> Negativni prvky (1 hz) — dokdzete z rudnych valounii vyseparovat negativni piimeési
(pokud se nachézi ve vami ¢isténém valounu — cihlicce).

> Pozitivni prvky (1 hz) — dokazete z rudnych valounti vyseparovat pozitivni pfimési
(pokud se nachazi ve vami ¢isténém valounu — cihlicce).

> ZkuSeny kopac (1 hz) — diky zkuSenostem, dokaze kopac tézit i v nizsich ¢asti dolu.
Umoziuje tézbu v tietim a ¢tvrtém patru dolu.

> Spoluprace (1 hz) — umite 1épe spolupracovat s ostatnimi kopaci, diky tomu mtzete
pfedem pted t€Zbou obdrzet jeden kus skladdacky zdarma.

> Spravny postoj (1 hz) —nyni vite jak se spravné postavit, pro vytézeni kusu skladacky
nebo cihli¢ky vam v dole staci provést pouze 10 tdera.

> Gemolog (1 hz) — dokazete z rudnych valount vyjmout drahokamy (pokud se nachazi
ve vami Cisténém valounu — cihlicce).

> Kooperace (1 hz) — umite strategicky postupovat pti tézbé v dole, diky tomu miizete
pfedem pied té¢Zbou obdrZet jesté jeden kus skladacky zdarma.

> Magické havirstvi (1 hz) — dokazete rozdrtit a oCistit valouny magické rudy, musite
si koupit osobni kladivo z magické rudy (vyrobi kovaf, pifipadné se lze poptat
v kovarském prodejnim stanku).

> Dokonala technika (2 hz) — pfi t€zb¢ v dole méate témét dokonalou techniku a kazdym
uderem t&zite vice materidlu — pfi té¢Zb¢ ve fazi probirky muzete v dole vykopat dvé
sadrové cihlicky misto jedné.

> UCcitel (1 hz) — diky své zkuSenosti, mizete své nevyuzité hornické zkuSenosti
prevadét na jiné kopace. Vyuka probiha pouze u tézby. Hornik, ktery vyucuje, se
neucastni piimo té€Zby (nepocitd se do kapacity dolu). Je vSak pfitomen a snazi se
svymi radami vést pracujici horniky. Na konci Sichty milize mezi horniky, ktefi
pracovali rozdélit své nevyuzité hz.



